Pamela Kato
Pamela Kato begeleidde het project en de ontwikkeling van het spel Re-mission, bedoeld om onder kinderen bewustwording van en het omgaan met leukemie te stimuleren. Zij is een van de eersten ter wereld die wetenschappelijk onderzoek heeft gedaan naar serious gaming en met het Re-mission onderzoek een proven (wetenschappelijke) case heeft over de invloed van serious gaming op (in dit geval zieke) kinderen.
Het spel Re-mission is bedoeld om bewustwording onder kinderen en het omgaan met leukemie te stimuleren. Re-mission is een serious game waarin een ‘nanorobot’ virtueel de kankercellen in het lichaam te lijf gaan op allerlei verschillende manieren. Haar onderzoek wijst uit dat kankerpatiëntjes die het spel Re-mission hebben gespeeld een betere kennis hebben over hun ziekte, een beter oordeel geven over hun kwaliteit van leven en er bovendien beter mee om kunnen gaan. Zij gaan bijvoorbeeld beter en gedisciplineerder om met hun medicatie.

Pamela Kato heeft een wetenschappelijke achtergrond (Stanford University) en kan een uitstekend verhaal vertellen over de toegevoegde waarde van gaming op het vlak van educatie voor kinderen.  Zie: http://www.re-mission.net/index.php
In de bijlage een samenvatting van een van haar onderzoeken.

Pamela spreekt Engels, maar heeft een Nederlandse vriend.

